INFORME DE EVIDENCIAS

CO1.PCCNTR.9008231 del afio 2026

DAVID BENAVIDES JIMENEZ

05 Apoyar la selecciéon de ambientes de aprendizaje con base en los resultados propuestos y en las

caracteristicas y requerimientos de los aprendices.

> Actividades > Color~ =2

v Estadisticas de Gemini

=* vision general creada por IA

Los documentos analizan la psicologia del color en el disefo de personaijes, ejemplificando conceptos con varios personajes
animados y sus rasgos asociados.

[ Tipo = ][ Personas ~ || Modificado ~ || Fuente ~

Propietario
& o
& v
& o

Nombre
B Fsicologia del color
B Eemplos

B Actividad Teoria de Color &%

Miunidad > 3336517 DESARROLLO ... > Actividades - =2

v Estadisticas de Gemini

=* Vision general creada por 1A

Algoritmos y teoria del color en personajes de videojuegos muestran analisis detallados con ejemplos en documentos de
texto y PDF.

[ Tipo ~ |[ Personas ~ || Modificado ~ || Fuente - |

Nombre Propietario
B Entregas @ yo
B color &® o

& o
& v
& o

B MayorTresNumeros.cs &

B Actividad de algoritmos 2 2%

B  Actividades Algoritmos &%

ity &

+ Vermas

B &

4 Vermas

Fecha de modificacién

25 febyo

17 feb yo

25 feb yo

Fecha de modificacion

25 febyo

17 febyo

10 dic 2025 yo

9 dic 2025 yo

1dic 2025 yo

Tamario del

1.4 MB

Tamano del :

= Ordenar

Ordenar



Sesiones grabadas y almacenadas en la nube para los aprendices de las fichas

4 Preguntarle a Gemini

>

3336517 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

3336517 DESARROLLO ... >

Grabaciones ~

[ Tipo ~ || Personas ~ || Modificado * || Fuente
Nombre

Wil Sesion 11/03/2026 unity Prototipo pt1 - 2026/03/11...

B Ssesion sincronica unity Ul 04/03/2026 - 2026/03/... &4
Wil Sesion sincronica unity Ul 04/03/2026 - 2026/03/... &
B  sesion sincronica 25/02/2026 - teoria de color - 2... &%
Wil Sesion sincronica 25/02/2026 - teoria de color - 2. &%
B Sesion sincronica 12/02/2026 Prototipos - 2026/0... &%
Wl Sesion sincronica 12/02/2026 Prototipos - 2026/0... &
B Copia de Sesion sincrénica C# - 2025/12/10 18:51 .. &4
Wil Copia de Sesion sincrénica C# - 2025/12/10 18: S
Wl Copia de Sesion sincronica Algoritmos - 2025/12/... =+
B Copia de Sesion sincronica Algoritmos - 2025/12/... &%
Wil Copia de Sesion sincronica C# Conceptos 02/12/2.. &
B copia de Sesion sincronica C# Conceptos 02/12/2...

B sesion sincronica - Algoritmos 11/28/2025 - 2025/... 2%

ropietario
&
® o
&
&
&
&
®
&
&
&
& o
&
&
&

2

Resume, analiza y ponte al dia con los archivos de esta carpeta.

Fecha de modificacion

1 mar yo

4mar yo

4mar yo

25febyo

25feb yo

12feb yo

12febyo

1 dic 2025 yo

11 dic 2025 yo

10 dic 2025 yo

10 dic 2025 yo

3 dic 2025 yo

3dic 2025 yo

1dic 2025 yo

Tamano del :

272.8 MB

771 bytes

373.9MB

1KB

398.9 MB

511 bytes

486.2 MB

250 bytes

257.6 MB

2318 MB

785 bytes

436.5MB

127 bytes

1KB

Ordenar

B Grabaciones

Detalles Actividad

Usuarios con acceso

Administrar acceso

@ Limitaciones de seguridad

No se aplicaron limitaciones

Si se aplica alguna restriccién, aparecera
aqui

Detalles dela carpeta

Tipo
Carpeta de Google Drive

Ubicacion

3 3336517 DESARROLLO DE VIDEOJ...

Propietario
yo

Modificado



Miunidad > SENA2026 > Complementario ~ 2 vE) @

4 Explorar con Gemini Resume, analiza y ponte al dia con los archives de esta carpeta.
| Tipe ~ | | Personas ~ ‘ | Medificado ~ ‘ ‘ Fuente ~
Nombre
B MODULO1.... : B MODULO 2. : B MODULO 3:Riesgo... B MODULO 4. : Wi Sesion sincronica...

Ml Sesidn sincrénica,... } Bl vkm-mwwf-btz...




5. Apoyar la seleccion de ambientes de aprendizaje con base en los resultados propuestos y en
las caracteristicas y requerimientos de los aprendices.

ES DE REFLEXION INICIAL

v ACTIVIDA

@ EVALUACION PRUEBA

cion de los dat

Calendario completo
Importar o exportar calendarios

ADMINISTRACION o

v ACTIVIDAI

- ES DE APRENDIZAJE_GUIA INDUCCION
~ Administracion del curso

& Configuracién

> Usuarios ~ Material de formacion

Y Filtros

> Informes

£ Configuracion Calificaciones Componente formai textualizacion SENA

B Copia de seguridad
3 Restaurar

> Banco de preguntas Componente formativo: Formacion virtual en el SENA
B Repositorios

2 Herramientas Externas LTI
T Papelera de reciclaje Componente forma
@ Asistencia

cion titulada virtual

> RAP -Identificar la dindmica organizacional

> RAP - Apropiar caracteristicas de la gestion organizacional (Gciitadoaiosaprendices

> RAP - Apropiar la identidad - Analizar los componentes - Incorporar la formacion (Oéiitade aios aprendices

> RAP - Apropiar la dindmica - Analizar caracteristicas - Incor

rar en el proyecto (Oeiltadealos aprendices




07 Programar las actividades de ensefianza — aprendizaje — evaluacién de conformidad con los
madulos de formacion y el calendario institucional y el Manual de Procedimientos para la
ejecucion de acciones de Formacion Profesional.

Grupos de whatsapp

3336517 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
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T T
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!’ Community admin

chicos, la participacion virtual es para otros casos, por favor pongan una
firma 443PM g You

Add member

i ~ . Yulieth
v

Andersen Reg

realizando el contenido de esta carpeta
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Estimados aprendices, hoy no podré acompanarlos, por favor vayan Q

&

i—. ~E
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potenciar sus habilidades ofimiticas! 2 M ~ Alejandro
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10. Conformar los equipos de desarrollo curricular interdisciplinarios por programa o conjunto
de programas por redes tecnoldgicas, para garantizar integralidad en la formulacién de proyectos
formativos, el disefio de actividades de aprendizaje, el disefio de talleres e items que
alimentaran los bancos de pruebas para la seleccidon de aprendices, entre otras.

Programacion de la ficha 3336517 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena

Planner

Abril de 2026

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo
1 a2 3 4 5
[ p——
Desarrollo de
videojuegos y
entornos interactivos
ncla: Erica
para la construccidn
de una cultura de Paz
n 12
Fichs: 3336517 Desarrollo Ficha: 3336517 [ — Ficha: 3336517 Ficha: 3336517
de videojuegas y Desarrollo de Desarrallo de. Dasarrollo de Desarrollo de.
antornos interactivos videojusgos y videojuegos y videojuegos y videojuegos y
Compatancia: Inglés antornos interactivos entornos intaractivos entornos interactivos. antornos interactivos
Horarle: 04:00 2 12:00 Competancis: Competencia: £rica Competancis: Competencia:
IMPLEMENTAR para la construccidn IMPLEMENTAR IMPLEMENTAR
COMPONENTES DE de una cultura de Paz COMPONENTES DE COMPONENTES DE
18 19
Fichs: 3336517 Desarrollo Ficha: 3336517 Flchs: 3336517 Ficha: 3336517 Ficha: 3336517
de videojuegos y Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de
entornos interactivos videojuegos y videgjuegos y videojuegos y videojuegos y
Competancia: Inglés entornos interactivos entornos interactivos entornas interactivos. entornos interactivos
Horarle: 04:00 1200 Competencia: Competencia: Etica Competencia: Competendia:
IMPLEMENTAR para la construccidn IMPLEMENTAR IMPLEMENTAR
COMPONENTES DE de una cultura de Paz COMPONENTES DE COMPONENTES DE
24 25 26

Ficha: 3336517 Desarrolio
de videojuegas y
entornos interactivos
Competencia: Inglés
Horario: 04:00 2 12:00

Flchs: 3336517 Desarrallo
de videojuegas y

Horarfe: 04:00 2 12:00

Flcha: 3336517
Desarrollo de
videojusgos y

entornos interactivos
Competencia:
IMPLEMENTAR

COMPONENTES DE

Ficha: 3336517
Desarrollo de
videojuegos y

entornos interactivas

a:
IMPLEMENTAR
COMPONENTES DE

Ficha: 3336517
Desarralio de
videojuegos y

entomos interactivos

Competencia: Etica
para la construccin
de una cultura de Paz

Ficha: 3336517
Desarrollo de
videojusgos

entornos interactivos

a2
IMPLEMENTAR
COMPONENTES DE

Flcha: 3336517
Dasarrollc de
videojuegos

entomas Interactivos
Competencia:
IMPLEMENTAR

COMPONENTES DE

Ficha: 3336517 Desarralla
de videojusgos y
entornas interactivas
Competencia:
Matematicas
Hararle: 04:00 a 12:00

Flcha: 3336517
Desarrollo de
videojuegos y

entomncs interactivas
Competencia:
IMPLEMENTAR

COMPONENTES DE



Programacion de la ficha 3466175 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena

Planner

Abril de 2026

Lunes

Ficha: 3466175 Desarrollo
de videojusgos y
entornos interactivos
Competencls: Induccién
Horario: 04:00 & 12:00

Flcha: 3466175 Desarrollo
de videojuegos y
entornos interactivos

= TIC
Hararla: 12:00 a 20:00

Ficha: 3466175 Desarmollo
ds videojuegos y
entornos interactivos
Competencia: TIC
Horaria: 12:00 a 20:00

Martes

de videojusgos y
entomos interactivos

a: Induccign

Horaria: 12:00 & 20:00

Ficha: 3466175
Desarrollo de
vidsajuegos y

entornos interactivos
Competencia: Planear
el videojuego de
acuerdo con

Ficha: 3466175
Dasarrollo de
videojuegos y

entornos interactivos
Competencia: Planear
el videojuego de
acuerdo con

Miércoles

Ficha: 3466175 Desarrolla
de videojusgos y
entornas inten
[ a: Induccién
Horario: 12:00 2 20:00

Ficha: 3466175
Desarrollo de
videojuegos y

entornos intaractivos
Competencia: Cultura
Emprendedaray
Empresarial

Ficha: 3466175
Desarrolio de
videojuegos y

entomos interactivos
Competencla: Cultura
Emprendedora y
Empresarial

Jueves

Ficha: 3486175 Desarrollo
de videojuegos y
entarnas interactivos
Competencia: Induccién
Horarla: 12:00 2 20:00

Ficha: 3466175
Desarrollo de
videojuegos y

entornos interactivos
Competencia: Planear
el videojuego de
acuerdo con

Ficha: 3466175
Desarrolla de
videojuegos y

entomnos interactivos
Competencia: Planear

el videojuego de

acuerda con

Viernes Sabado

3 4

Ficha: 3466175 Desarrallo
de videojuegos y
entarnas interactivas
Competencia: Induccién
Horario: 12:00 a 20:00

Ficha: 3466175 Desarmrollo
de videojuegos y
entarnas interactivos
Competencia: Induccién
Horaria: 04:00 = 12:00

Flcha: 3466175 Desarrallo
de videojuegos y
entamas interactivos
Competancia: inglés
Horarlo: 14:00 & 22:00

©
Domingo
5
12
19
26

@



Instructora Maria Fernanda Competencia Ingles

+57 314 3522656

1/31
Hola buenos dias instructor como esta ? Con Maria Fernanda Alonso, la instruciora ue
entendido que este semestre empezaré de nuevo la virtual con su grupo, correcto? 1

Queria preguntarle si es mafiana, si me podria confirmar el horario es que en Sena planner ain no me sale

Si, yo le dije a la coordinadora que estaban contigo 1:51 PM

Instructora feliz afio nuevo, aprovecho para desearle un afio cargado de bendiciones y espero que podamos
trabajar este afio con el grupo de la mejor manera posible 153 PM
Yo la programe los dias Lunes, quedo pendiente de su disponibilidad instructora, dependiendo de como nos

programen la transversal podemos usar los dias para ajustar la ficha a sus necesidades 1:54 PM

Hola buenas tardes, si sefior los lunes me parece bien, tengo el espacio .

De todas formas si algo estoy esperando a que me confirmen el horario definitivo si algo yo le le avisaria si
algo pasa

dale, quedo atento, muchas gracias

Hagamoslo para mafiana me parece bien

En qué horario les dijiste ? Te par

En qu e ? Te pz

Pues normalmente es a las 8, por temas de tiempo
Tu estas en el grupo, si gustas organiza con ellos el tema tiempo

Por mi no hay problema




Instructor: Carlos Alberto Torres Cartagena - Instructor transversal Etica

*] +57 318 5485562

nd calls are end-to-end encrypted. Only people in this chat can read,
listen to, or share them. Click to learn more

buena noche instructor Carlos, le escribe David Benavides, lider de la ficha 3336517 DESARROLLO DE

VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 28 PM
M

instructor, queria comentarle que el grupo debe iniciar formacion en marzo con la competencia Enrique Low
Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social de acuerdo con principios éticos para la construccion
de una cultura de paz.

La coordinadora me compartié su numero para poder gestionar un dia que tenga libre y pueda dar la
formacién a los aprendices, es una ficha que se programa de 4a 12

Instructor buenas tardes , un gusto saludarlo. Claro que si lo puedo apoyar con su formacién. Instructor yo
tengo espacio en este momento disponible los dias miercoles o viernes usted me dira cual de los dos dias
reservo para su grupo. Quedo atento y muchisimas gracias.

entiendo instructor, por mi esta bien los dias miércoles, entonces le programo a partir del 18 de Marzo dias

miércoles, serian un total de 6 clases PM

Perfecto instructor me dice que a partir de marzo?

si sr, miércoles 18 de marzo hasta el 22 de abril

Listo instructor yo le reservo entonces estos dias para su grupo _ _, it

muchas gracias instructor, el otro mes una semana previa a la formacion le envio invitacion al grupo de
whatsapp

La ficha esta programada en el horario de 4 pm
MK
Perfecto

4 am a medio dia

pero ellos ven la sesion a las 8 pm _




17. Aplicar en el desarrollo del proceso de formacién las competencias en el manejo de Sofia Plus,
TIC, plataforma virtual (Blackboard - Moodle), Zajuna y formacién por proyectos; asi mismo la
implementacién de las TICS en los encuentros sincronicos y asincrénicos que lo ameriten en las

plataformas Microsoft Teams, Google Meet y demas disponibles en los procesos de formacién en
la web.

Grupos de whatsapp

3336517 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS

®e DESA_RROLLD DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTE... %  Community info
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chicos, la participacion virtual es para ofros casos, por favor pongan una
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v

Blender - Google Drive
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!! Community admin
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18. Colaborar y apoyar la conformacion de equipos ejecutores para el desarrollo de la formacién
profesional con el fin de orientar programas afines de la misma red.

Competencia técnica: 230101507 - Generar habitos saludables de vida mediante la aplicacion de
programas de actividad fisica en los contextos productivos y sociales.

Instructor: Edinson Vanegas Torres

Competencia: INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Instructor: MARIA FERNANDA ALONSO ACOSTA

Reporte de instructores por ficha

[ Reporte de Instructores por Ficha

Cadigo Ficha 3336517 | Fecha Inicio Ficha 29/09/2025 | Fecha Fin Ficha [28/12/2027
Nombre Programa DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
Centro CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS
Municipio IBAGUE
Total de horas programadas |538.2501
Total de horas ejecutadas (718 5
Total de horas i 119 75012
Nombre Instructor | Apellido Instructor Estado Instructor [ C Fecha Inicio i6 Fecha Fin i6 Horas
DAVID BENAVIDES JIMENEZ Activo |Planear el videojuego de acuerdd08/10/2025 25/02/2026 295.38333
DAVID BENAVIDES JIMENEZ Activo IMPLEMENTAR COMPONENTE 05/02/2026 14/04/2026 18361667
DAVID BENAVIDES JIMENEZ Activo Resultado de Ap je de la 1 29/09/2025 03/10/2025 39 916668
ALBERTO ANDRES MOSQUERA COPETE Activo Planear ¢l videojuego de acuerdd29/01/2026 30/01/2026 15.966666
CARLOS ALBERTO [TORRES CARTAGEMA Activo Enrique Low Murtra-Interactuar e 18/03/2026 08/04/2026 31.933332
JORGE ALEXANDER GOMEZ TIQUE Activo Utilizar herramientas informatica{07/10/2025 11/11/2025 479
EDINSON [VANEGAS TORRES Activo GENERAR HABITOS SALUDAE 06/02/2026 13/03/2026 47.9
CARRIE LILIAN PEREZ MONTES Activo DESARROLLAR PROCESOS D|18/11/2025 16/12/2025 39.916668
MARIA FERNANDA [ALONSO ACOSTA Activo INTERACTUAR EN LENGUA IN(06/10/2025 13/04/2026 135 71666




20. Garantizar y gestionar la realizacion de las competencias transversales de forma oportuna
para las formaciones tituladas a su cargo o de la cual es Gerente, cuando la formacion asi lo
amerite.

Programacion de la ficha 3336517 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena
Planner

Abril de 2026
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes sabado Domingo

1 2 3 4 -]

Ficha: 3336517
Desarrallo de
videojusgos y

entornos interactivos

ncia: Etica
para la construccién
da una cultura de Paz

" 12
Ficha: 3336517 Desarrollo Flcha: 3336517 Ficha: 3336517 Ficha: 3336517
de videojuegas y Desarrollo de Desarrallo de Desarrallo de Desarrollo de.
entornos interactivos videsjuegos y videojuegos y videojuagos y
Competencia: Inglés entornos interactivos e o8 it . entomos interactivos entornos interactivos
Horarlo: 04:00 a 12:00 Competencia: " Competencia: Competencia:
IMPLEMENTAR para la construc IMPLEMENTAR IMPLEMENTAR
COMPONENTES DE de una cultura de Paz COMPONENTES DE COMPONENTES DE
18 18
Flcha: 3336517 Ficha: 3336517
Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de
videgjuegos y videcjuegos y videcjuegos y videojuegos y
Competencia: Inglés entornos interactivos entornos interactivos entomos interactivos entornos interactivos
Horarlo: 04:00 = 12:00 Competencia: Competencia: £ : Competencia:
IMPLEMENTAR para la construc IMPLEMENTAR IMPLEMENTAR
COMPONENTES DE de una cultura de Paz COMPONENTES DE COMPONENTES DE
24 25 26

Ficha: 3336517 Desarrallo Flcha: 3336517 Ficha: 3336517 Ficha: 3336517 Flcha: 3336517
da videojuegos y Desarrollo de Desarrallc de. Dasarrollo da Desarrollo de.
entornos interactivos videgjusgos y videcjuegos y videcjuegos y videojuegos y
Competencia: Inglés entornas interactivas entormos interactivos entomnas interactivas entormas interactivas
Horarlo: 04:00 = 12:00 Competencia: Competancia: Competencia:
IMPLEMENTAR para la constru IMPLEMENTAR IMPLEMENTAR
COMPONENTES DE de una cultura de Paz COMPONENTES DE COMPONENTES DE

Ficha: 3336517 Desarrallo Flcha: 3336517 Flcha: 3336517 Desarralla
de videojuegas y Desarrollo de Desarrollo de de videojuegos y
entornos interactivos videojuegos y videojuegos y entomos interactivos

Competancia: Inglés antornos interactivas entornes interactivos Competancia:
Horarle: 04:00 a 12:00 Competencia: Competencia: Mateméticas
IMPLEMENTAR IMPLEMENTAR Hararle: 04:00 a 12:00
COMPONENTES DE COMPOMENTES DE




Programacion de la ficha 3466175 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena

Planner

Abril de 2026

Lunes

Ficha: 3466175 Desarrollo
de videojusgos y
entornos interactivos
Competencls: Induccién
Horario: 04:00 & 12:00

Flcha: 3466175 Desarrollo
de videojuegos y
entornos interactivos

= TIC
Hararla: 12:00 a 20:00

Ficha: 3466175 Desarmollo
ds videojuegos y
entornos interactivos
Competencia: TIC
Horaria: 12:00 a 20:00

Martes

de videojusgos y
entomos interactivos

a: Induccign

Horaria: 12:00 & 20:00

Ficha: 3466175
Desarrollo de
vidsajuegos y

entornos interactivos
Competencia: Planear
el videojuego de
acuerdo con

Ficha: 3466175
Dasarrollo de
videojuegos y

entornos interactivos
Competencia: Planear
el videojuego de
acuerdo con

Miércoles

Ficha: 3466175 Desarrolla
de videojusgos y
entornas inten
[ a: Induccién
Horario: 12:00 2 20:00

Ficha: 3466175
Desarrollo de
videojuegos y

entornos intaractivos
Competencia: Cultura
Emprendedaray
Empresarial

Ficha: 3466175
Desarrolio de
videojuegos y

entomos interactivos
Competencla: Cultura
Emprendedora y
Empresarial

Jueves

Ficha: 3486175 Desarrollo
de videojuegos y
entarnas interactivos
Competencia: Induccién
Horarla: 12:00 2 20:00

Ficha: 3466175
Desarrollo de
videojuegos y

entornos interactivos
Competencia: Planear
el videojuego de
acuerdo con

Ficha: 3466175
Desarrolla de
videojuegos y

entomnos interactivos
Competencia: Planear

el videojuego de

acuerda con

Viernes Sabado

3 4

Ficha: 3466175 Desarrallo
de videojuegos y
entarnas interactivas
Competencia: Induccién
Horario: 12:00 a 20:00

Ficha: 3466175 Desarmrollo
de videojuegos y
entarnas interactivos
Competencia: Induccién
Horaria: 04:00 = 12:00

Flcha: 3466175 Desarrallo
de videojuegos y
entamas interactivos
Competancia: inglés
Horarlo: 14:00 & 22:00

©
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Competencia técnica: 230101507 - Generar habitos saludables de vida mediante la aplicacion de
programas de actividad fisica en los contextos productivos y sociales.

Instructor: Edinson Vanegas Torres

Competencia: INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO
COMUN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS.

Instructor: MARIA FERNANDA ALONSO ACOSTA

Reporte de instructores por ficha

[ Reporte de Instructores por Ficha

Cddigo Ficha 3336517 | Fecha Inicio Ficha 29/09/2025 | Fecha Fin Ficha [28/12/2027
Nombre Programa DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
Centro CENTRO DE COMERCIO Y SERVICIOS
Municipio IBAGUE
Total de horas programadas 538 2501
Total de horas ejecutadas _ |718.9
Total de horas pendientes 119.75012
___ Nombrenstructor Apellido Instructor Estado Instructor [ Competencia Fecha Inicio Programacion Fecha Fin Programacién Horas Programadas
DAVID BENAVIDES JIMENEZ Activo [Planear el videojuego de acuerdd08/10/2 261021202 295 38333
|DAVID BENAVIDES JIMENE. Activo IMPLEMENTAR COMPONENTE 05/02/2 4/04/202 183.61667
DAVID BENAVIDES JIMENE: Activo Resultado de Aprendizaje de la | 10/ 39 916668
ALBERTO ANDRES m QUERA COPETE Activo Planear el videojuego de acuerdq29/01/21 /017 15 966666
CARLOS ALBERTO [TORRES CARTAGEMNA Activo Enrique Low Murira-Interactuar e| 18/03/2 /041 31.933332
JORGE ALEXANDER GOMEZ TIQUE Activo Utilizar herramientas informética 07/10/2 M1 47
EDINSON [VANEGAS TORRES Activo GENERAR HABITOS SALUDAH 06/02/21 /03/202 47
CARRIE LILIAN PEREZ MONTES Activo DESARROLLAR PROCESOS D|18/11/2 /202 39.916668
MARIA FERNANDA [ALONSO ACOSTA Activo INTERACTUAR EN LENGUA INJ06/10/2 /04/202 13571666




Gerencia de Fichas

& Detalle del dia 17/04/2026

Ficha: 3336517 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos
Nivel del programa: Tecndlogo
Competencia: IMPLEMENTAR COMPOMENTES DE ARTE ¥ AUDIO DE ACUERDO
COM EL DISENO DEL VIDEOJUEGO ¥ HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
Horario: 04:00 a 12:00
Ambiente: VIRTUAL 17
Gerente: David Benavides Jimenez
Teléfono: 3173809737

Ficha: 3375092 Preseleccidn de talento humano mediado por herramientas tic
Nivel del programa: Técnico
Competencia: Operar herramientas informaticas y digitales de acuerdo con

protocolos y manuales técnicos
Horario: 14:00 a 22:00
Ambiente: VIRTUAL 5

Gerente: Arnulfo Garcia Cabezas
Teléfono: 3154361745



