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05 Apoyar la selección de ambientes de aprendizaje con base en los resultados propuestos y en las 
características y requerimientos de los aprendices. 

 

  

  



Sesiones grabadas y almacenadas en la nube para los aprendices de las fichas   

3336517 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 

  

 

 

 

 

  



  



5. Apoyar la selección de ambientes de aprendizaje con base en los resultados propuestos y en 
las características y requerimientos de los aprendices. 

 

  



07 Programar las actividades de enseñanza – aprendizaje – evaluación de conformidad con los 

módulos de formación y el calendario institucional y el Manual de Procedimientos para la 

ejecución de acciones de Formación Profesional. 

Grupos de whatsapp 

 

3336517 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 

 

 

 

 

 



10. Conformar los equipos de desarrollo curricular interdisciplinarios por programa o conjunto 
de programas por redes tecnológicas, para garantizar integralidad en la formulación de proyectos 
formativos, el diseño de actividades de aprendizaje, el diseño de talleres e ítems que 
alimentarán los bancos de pruebas para la selección de aprendices, entre otras. 

 

Programación de la ficha 3336517 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena 
Planner 

 

 

 

  



Programación de la ficha 3466175 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena 
Planner 

  



Instructora Maria Fernanda Competencia Ingles 

 

 

 

  



Instructor: Carlos Alberto Torres Cartagena - Instructor transversal Ética 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



17. Aplicar en el desarrollo del proceso de formación las competencias en el manejo de Sofía Plus, 
TIC, plataforma virtual (Blackboard - Moodle), Zajuna y formación por proyectos; así mismo la 

implementación de las TICS en los encuentros sincronicos y asincrónicos que lo ameriten en las 
plataformas Microsoft Teams, Google Meet y demás disponibles en los procesos de formación en 

la web. 

Grupos de whatsapp  

3336517 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 

 

 

 
 

  



18. Colaborar y apoyar la conformación de equipos ejecutores para el desarrollo de la formación 
profesional con el fin de orientar programas afines de la misma red. 

Competencia técnica: 230101507 - Generar hábitos saludables de vida mediante la aplicación de 
programas de actividad física en los contextos productivos y sociales.  

Instructor:  Edinson Vanegas Torres 

 

Competencia: INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE 
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO 
COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS. 

Instructor:  MARIA FERNANDA ALONSO ACOSTA 

Reporte de instructores por ficha 

 

 

 

 

 

  



20. Garantizar y gestionar la realización de las competencias transversales de forma oportuna 
para las formaciones tituladas a su cargo o de la cual es Gerente, cuando la formación así lo 
amerite. 

 

Programación de la ficha 3336517 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena 
Planner 

 

 

 

  



Programación de la ficha 3466175 Desarrollo de videojuegos y entornos interactivos en Sena 
Planner 

 

 

 
  



Competencia técnica: 230101507 - Generar hábitos saludables de vida mediante la aplicación de 
programas de actividad física en los contextos productivos y sociales.  

Instructor:  Edinson Vanegas Torres 

 

Competencia: INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE 
CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO 
COMÚN EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS. 

Instructor:  MARIA FERNANDA ALONSO ACOSTA 

 

Reporte de instructores por ficha  

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Gerencia de Fichas 

 

 


